FOTO 05 - Selekcja i Maskowanie (12)

Selekcja, czyli wyodrebnienie fragmentu obrazu, ktory bedzie poddawany dalszej obrobce jest jedng z podstawowych
czynnosci w obrobce fotografii, dlatego mozna jg wykonaé wieloma sposobami.

Maskowanie jest zaawansowanym sposobem obrobki fotografii. Mozemy dokonywac selekcji, kolorowad, przestania¢
warstwy przy duzo wigkszej kontroli.

W razie problemow otworz film: https:/lyoutu.be/ZGGSgYITMEA

Pamie¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twojg prace

Konfiguracja (1)
e Skopiuj do foldera Dokumenty 4 obrazy:

CZESIEK https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK .jpg
MUCHOMOR  https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ MUCHOMOR:.jpg
MYSZKA https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.ipg

e Otworz w GIMP obraz CZESIEK

e Zapisz projekt na dysku:
- folder: Dokumenty
- nazwa: XY5 (XY to Twoje inicjaly)
- rozszerzenie: XCF

e Whybierz: Widok - Powi¢kszenie - Caly obraz w oknie
lub weisnij CTRL+SHIFT+J

e Wybierz: Obraz — Wlasciwosci obrazu

WKlej do ramki zrzut ekranu
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Aby profesjonalnie pokolorowac teczowke kota nalezy jq dokltadnie wyodrebnic¢ za pomocq jednego z narzedzi do selekcyi.
Selekcja - Lasso (1)

e (1) Powigksz obraz, aby na catym ekranie byto wida¢ teczéwke oka
CTRL+kotko myszki

e Wybierz narzedzie Lasso ™

e W opcjach narzedzia ustaw Tryb zastepowania m

e (2) Zaznacz zewnetrzng krawedz teczowki i zakoncz w poczatku (zotta kropka)
zaznaczenie moze by¢é wigksze niz obszar teczéwki

e Nacis$nij ENTER, aby ustawi¢ zaznaczenie

e W opcjach narzedzia wybierz Tryb odejmowania
z zaznaczonego obszaru usuniemy srodek

e (3) Zaznacz wewngtrzng krawedz teczOwki i nacisnij ENTER
Odejmujemy od zaznaczonego obszaru

e Wybierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa
o Wybierz: Zaznaczenie - Brak

e Zmien nazwe warstwy na LASSO

kliknij podwdjnie w nazwe warstwy

e Schowaj warstwg CZESIEK



https://youtu.be/ZGGSgY1TMEA
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.jpg

kKliknij w ,, oko” warstwy CZESIEK
powinno by¢ wida¢é samq teczowke, z dziurg w srodku
WKlej do ramki zrzut ekranu

(1). (2). (3).

Selekcja - Rozdzka (1)

Narzedzie rozdzka zaznacza jeden obszar o regularnym ksztalcie w takim samym kolorze. Stopien rozrozniania kolorow
zalezy od wlasnosci Progowanie. Narzedzie Zaznacz wedlug koloru dziata podobnie, ale zaznacza wszystkie obszary o
podobnym kolorze na caltym rysunku.

Ukryj warstwe LASSO
Odkryj warstwe CZESIEK
Zaznacz warstwe CZESIEK

warstwa MUSI by¢ zaznaczona, bo na niej wykonujemy operacje
(1) Powigksz obraz, aby na calym ekranie byto wida¢ nos kota

Ustaw Tryb Dodawanie
do poczgtkowego zaznaczenia

bedziemy dodawac kolejne
Ustaw Progowanie na 15 M

Kliknij w dowolne miejsce nosa, aby zaznaczy¢ kolorowy fragment

(2) Klikaj w niezaznaczone obszary az zaznaczysz caty nos
Jjezeli zaznaczone za duzo, to najlepiej cofngé CTRL+Z

Wybierz z menu: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa
(3) Zmien nazwe warstwy na ROZDZKA

Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

(4) Ukryj warstwe CZESIEK

(1)

Wklej do ramki zrzut ekranu

Selekcja - Szybka maska (1)

Zaznaczanie za pomocq szybkiej maski polega na malowaniu np. pedzlem obszaru, ktory chcemy zaznaczy¢ i wymazywaniu
np. gumkgq, jesli chcemy zlikwidowa¢ zaznaczenie. Taki sposob selekcji powoduje, ze mozna zaznaczaé bardzo dokiadnie i
stosowac rozne wlasnosci narzedzia, ktorym zaznaczamy, np. krycie, migkkie krawedzie, itp.

Ukryj warstwy LASSO i ROZDZKA
Odkryj warstwg CZESIEK




Zaznacz warstwg¢ CZESIEK
Powigksz obraz, aby na calym ekranie bylo wida¢ kota

Wybierz: Zaznaczenie - Szybka maska
obraz zmieni kolor na czerwony

Wybierz Pedzel i ustaw:

- Tryb: Zwykle
- Krycie: 100% K

Lle@xw.
- Pedzel: Hardness 050

- Rozmiar: 200
nie zmieniaj innych ustawien

@
Ustaw Kolor pierwszoplanowy bialy %
Maluj pedzlem po kocie az odstonisz si¢ kota

%
Jezeli odstonisz zbyt duzo ustaw kolor czarny %
Maluj pedzlem po kocie az zaczerwienisz niepotrzebne fragmenty

Wybierz: Zaznaczenie - Szybka maska
czerwony kolor ginie i pojawi si¢ normalne zaznaczenie

Wybierz z menu: Edycja - Skopiuj i Edycja - Wklej jako - Nowa warstwa
Zmien nazwe warstwy na MASKA

Ukryj warstwe CZESIEK

Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

WKlej do ramki zrzut ekranu

Kolorowanie (1)

Warstwe mozna pokolorowac recznie pedzlem, ale efekt bedzie sztuczny. Lepiej kolorowaé automatycznie uzywajqgc jednej z
opcji menu Kolory.

Ukryj warstwe MASKA

Odkryj i zaznacz warstwg LASSO

Powigksz oko na caly ekran

Woybierz: Kolory - Balans koloréw

masz do wyboru: cienie, poltony i swiatla, a w kazdym zakresie mozesz modyfikowac poziom kolorow: niebiskiego,
czerwonego i zZoltego

Zmieniaj zakres i potozenie suwakow, az uzyskasz niebieski kolor catej teczowki

Zmniejsz Krycie na 70%

Odkryj warstwe CZESIEK

Pomniejsz obraz, aby bylo wida¢ glowg kota

WKlej do ramki zrzut ekranu




Maskowanie (1)
Ostatecznym etapem kolorowania bedzie maskowanie (warstwa staje sig przezroczysta) i ponowne wydobywanie koloru za
pomocq roznorodnych narzedzi, np. pedzla. Taki sposob kolorowania daje najwiecej mozliwosci.

e Zaznacz warstwe LASSO

e Powigksz oko na caly ekran

e Wybierz: Warstwa - Maska - Dodaj maske warstwy
mozesz klikng¢ prawym w warstwe i wybrac polecenie

e Wybierz maske: Czarna 13 \peina

e Wcisnij przycisk Dodaj
warstwa staje si¢ przezroczysta i pojawia si¢ dodatkowe okienko z prawej strony
nowe okienko maski jest zaznaczone i nie zmieniaj tego

Wybierz pedzel i ustaw kolor bialy

Ustaw rozmiar na 15

Maluj po oku aby przywroci¢ kolor

Ustaw kolor czarny

Malowanie bedzie powodowaé usuwanie koloru - przezroczysto$é
Ustaw kolor szary

e Malowanie w kolorze jasnoniebieskim
im jasniejszy odcien pedzla, tym kolor oka jest bardziej wyrazisty, im odcien ciemniejszy, tym bardziej zblizamy sie do
przezroczystosci

e Sprobuj srodek teczoéwki pomalowac pelnym niebieskim, a brzegi jasniejszym odcieniem

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Maskowanie - kolorowanie (1)

Za pomocg maskowania wydobywamy kolor w sposob, ktory daje najwigkszg kontrole.

Ukryj warstwy CZESIEK, LASSO i MASKA
Odkryj i zaznacz warstwe ROZDZKA
Powigksz nos i ustaw na $rodku okna

Wybierz: Kolory - Barwienie

Wybierz kolor czerwony
kolor nosa zmieni si¢ na czerwony

e Wybierz: Warstwa — Maska - Dodaj maske warstwy
e Zaznacz: Czarna (pelna przezroczysto$¢)
e KIliknij przycisk Dodaj




Wybierz Pedzel

Ustaw kolor bialy

Maluj po nosie, az caly si¢ wytoni

Ustaw kolor szary

Maluj po brzegach nosa, aby obszary zbg¢dne staty si¢ mniej czerwone
Odkryj warstwg CZESIEK i LASSO
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WKklej do ramki zrzut ekranu

Maskowanie - kolorowanie (1)
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Ukryj warstwy CZESIEK, LASSO i ROZDZKA
Odkryj i zaznacz warstw¢ MASKA

Wyhbierz: Kolory - Barwienie

Ustaw kolor brazowy

Wybierz: Warstwa — Maska - Dodaj maske warstwy
Zaznacz: Czarna (pelna przezroczystos¢)

Kliknij przycisk Dodaj

Wybierz Pedzel

Ustaw kolor bialy

Ustaw rozmiar 300

Odston szybko calego kota

Ustaw kolor czarny

Zmniejsz rozmiar do 100

Zamaluj brzegi, aby staly si¢ przezroczyste

Odkryj wszystkie warstwy
klej do ramki zrzut ekranu
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Maskowanie - Gradient (1)

Wstaw obraz MYSZKA na nowg warstwe¢

Plik — Otworz jako warstwy lub przeciggnij plik na Gimpa
Przesun warstwe na wierzch stosu warstw
Zaznacz warstwe MYSZKA

Wybierz: Warstwa — Skaluj warstwe

Ustaw wysokos¢ na 4000 pikseli




Przesun . warstwe MYSZKA tak, aby myszka byta w lewym dolnym rogu
Wybierz: Warstwa — Maska - Dodaj maske warstwy

Ustaw: Czarna (pelna przez’r0c2ﬁsto§é)

Wybierz narzedzie Gradient

Ustaw parametry gradientu:

- Tryb: zwykly

- Krycie: 100%

- Gradient: Default |:.

- Ksztalt: promienisty

Przeciagnij po warstwie MYSZKA rozpoczynajac od lewego gérnego rogu
Mozesz zmienia¢ ustawienia gradientu dwoma znacznikami (krzyzyk w kotku)

Ustaw Przesunig¢cie na 40

lepiej wida¢ myszke, a cala reszta jest przezroczysta

Wklej do ramki zrzut ekranu

Napis (1)

Wstaw obraz RYBA na nowa warstwe
Przesun warstwe RYBA na wierzch stosu warstw
Zaznacz warstwe RYBA

Przeskaluj proporcjonalnie warstwi RYBA tak, aby miata 5000 pikseli szeroko$ci
Wybierz narzgdzie Tekst

Ustaw parametry:

- Czcionka: Times New Roman Bold Italic

- Rozmiar 500

- Kolor bialy

Kliknij na frytkach i napisz duzymi literami swoje nazwisko i imi¢
Przesun napis tak, aby caty znajdowat si¢ na frytkach

WKlej do ramki zrzut ekranu

Maskowanie - Napis (1)

Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedlug koloru m




e Kliknij w dowolng biatg liter¢ napisu
wszystkie litery napisu zostang zaznaczone
e Wybierz: Edycja - Wyczysé
albo wcisnij DELETE
bialy kolor zostanie usuniety

e Zaznacz warstwe RYBA
e Do warstwy RYBA dodaj czarna maske

warstwa z rybg staje si¢ przezroczysta
warstwa RYBY jest wybrana, a w warstwie aktywne jest okienko maski

e Wybierz narz¢dzie Kubelek
e Ustaw kolor bialy

e Wiej kolor do wng¢trza jednej z liter
napis bedzie mial kolor ,, frytkowy”

e Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

= he - RYBA
Zaznacz okienko warstwy na warstwie RYBA

e Narzedziem Przesunigcie chwy¢ za jedng z liter 1 przesun warstwe w lewy gorny rog

*__WKIej do ramki zrzut ekranu

Maskowanie - Pedzel (1)

Wstaw obraz KAKTUS na nowa warstwe

Ustaw warstwe KAKTUS na wierzchu stosu warstw

Przesun warstwe tak, aby doniczka znalazla si¢ na ciemnej serwetce
Do warstwy KAKTUS dodaj czarng maske

Wybierz narzedzie Pedzel

Ustaw bialy kolor i Rozmiar ok. 200

,Odmaskuj” calego kaktusa z doniczka
na pewno wyloni sie zbyt wiele

Ustaw kolor czarny i rozmiar 50
Schowaj niepotrzebne fragmenty

ki zrzut ekranu




